


QUIENES SOMO0S?

Dantz, marca y laboratorio de musica electréni-
cay de vanguardia que organiza diferentes pro-
yectos como Dantz Festival, Dantz Point, Dantz
Home y Dantz Academy, tiene como objetivo la
generacion de una comunidad y marca entorno
a lo valores que la musica electronica tiene para
esta marca.

Estos valores no son otros que la sostenibilidad,
la apertura artistica, la comunidad, la libertad
creativa, la innovacion, la igualdad de género,
etc.
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HISTORIA DANTZ

Dantz es un proyecto pionero a nivel estatal y con
procedencia del Pais Vasco. Laboratorio y conte-
nedor de proyectos que tiene la musica electro-
nica y de vanguardia como hilo conductor. Activos
desde 2017, han organizado 5 festivales interna-
cionales y mas de 50 eventos, trabajando en es-
pacios como el emblematico Museo Balenciaga o
Chillida Leku, entre muchos otros.

Colabora con todas las instituciones publicas de
Euskadi, y han sido ganadores de diferentes pre-
mios, como por ejemplo el galardon a mejores
creadores de contenido digital, otorgado por Dan-
ce TV (Holanda).




DANTZ WEAR

Dantz, en colaboraciéon con Emaus Fundacion
Social y Diputacion de Gipuzkoa (Medio Am-
biente), propone crear una marca de ropa sos-
tenible y circular mediante el “hackeo” de ropa
de segunda mano.

Este “hackeo” consiste en que varixs artistas,
mediante la ropa de segunda mano como mate-
ria prima, customicen estas prendas inspiran-
dose en los valores e identidad visual de dan—
tz.

Creando asi similitudes con el proceso de pro-
duccidn y mezcla de la musica electrdonica y
poniendo en valor los valores del proyecto me-
diante la sostenibilidad y la libertad creativa,
entre otros.
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PROCESO

Este proyecto, nace con el objetivo de perdurar en el tiempo, y con el siguiente proceso:

- Convocatoria a artistas (disenadorxs o artistas multidisciplinares) para hackear la
ropa de segunda mano con la marca dan—tz, teniendo en cuenta los valores de la mar-
ca y su naturaleza.

- Lxs artistas mandaran su portfolio de forma libre (sin tematica), y habra una seleccién
de artistas para el proceso creativo anteriormente citado. Esta seleccion la realizaran
dan—tz con la colaboracidon la marca Sindesperdicio. Emaus Fundacion Social ofrece la
ropa de segunda mano para hackearla y la marca Sindesperdicio ayudara a seleccionar
Ixs creadores.

- Lxs 10 artistas seleccionadxs, realizaran b piezas o looks cada uno con la ropa y ma-
terial que seleccionaran ellxs mismxs de las prendas anteriormente preseleccionadas
por dan—tz y Sindesperdicio. Todos recibiran un manual de identidad asi como informa-
cion sobre los valores y objetivos de la marca dan—tz, para que puedan inspirarse de la
mejor manera.

- Estas b0 piezas se presentaran en uno o varios eventos en diferentes posibles espa-
cios de Emaus Fundacion Social, y contaran con los complementos de la marca Sindes-
perdicio.



DANTZ WEAR



PARTICIPANTES:

Artistas (disenadores de moda o multidisciplina-
res) sin ninguna preferencia en cuanto a la edad
0 nacionalidad. Puede presentar la propuesta
guien quiera, siempre y cuando se comprome-
tan a tener en cuenta los valores y la identidad
grafica de Dantz en la fase de creacion, una vez
seleccionadxs (se proporcionara informacion
tanto de los valores como la identidad grafica a
Ixs artistas).
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SELECCION

Inicialmente, la preseleccion y filtrado de ropa la rea-
lizara dan—tz. Para que luego, los artistas elijan las
prendas que mas les inspire para sus customizacio-
nes. Este proceso lo llevaran a cabo la organizacion de
dan—tz, con el apoyo de Emaus, que nos cedera el ac-
ceso a la ropa de segunda mano de sus instalaciones.
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TEMA DE LA
CONVOCATORIA:

“Hackeo” o customizacién de prendas de segun-
da mano como materia prima. Los artistas que
tengan alguna relacion o les atraiga el mundo
de la musica electronica, daran valor y customi-
zaran prendas utilizadas para darles una “se-
gunda vida”.

A la hora de decidir o llevar a cabo la seleccion
de artistas, se valorara la creatividad, calidad y
el mensaje, como los procesos utilizados para
la el diseno de sus prendas.
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DESARROLLO
DEL PROYECTO:

Se presentara un unico portfolio que incluya lo siguiente como minimo
obligatorio. Estos porfolios seran de tematica libre.

- Bocetos de las prendas u outfits. Tres bocetos que deben incluir una
representacion de frente y de espalda. La tecnica utilizada y el proceso
son libres.

- Nombre de los disenos.
- Motivo de la inspiracion

- Texto breve que explique la relacion del artista con el mundo de la mu-
sica electronica.

Esta solicitud se mandara por correo a info@dantz.eu hasta el dia 6 de abril
de 2022 (incluido).



- Seleccion de artistas. - La elaboracion de dichos
Del 23 de marzo al 17 de abril disenos.
Del 17 de abril al 5 de mayo

- Presentacion de la coleccion

Dantz Wear 2022
14 de mayo

- Presentacion de los
artistas seleccionados.
17 de abril




TRABAJOS FINALISTAS:

Lxs 10 artistas seleccionadxs, realizaran 5 pie-
zas o looks cada uno con la ropa y material que
seleccionaran ellxs mismxs de las prendas an-
teriormente preseleccionadas por dan—tz vy
Sindesperdicio.

Todos recibiran un manual de identidad, asi
como informacion sobre los valores y objetivos
de la marca, para que puedan inspirarse de la
mejor manera.

Estas 50 piezas se presentaran en un evento en
diferentes posibles espacios de Emadus, y con
los complementos de la marca Sindesperdicio.
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INFORMACION ADICIONAL:

El 50% de las ventas de la ropa ira para los artistas, y con la otra
parte, Dantz lo reinvertira en procesos culturales que organice. De
esta forma, todo lo generado repercutira a la sociedad mediante la
economia circular, cultural y artistica.

Lxs ganadorxs formaran parte de la primera edicion de Dantz Wear
y tendran la posibilidad de poder mantenerse en el proyecto.

Estas piezas se venderan en eventos de Dantz,y de forma online des-
de la web www.dantz.eu. Y una de cada b prendas seran propiedad
de Emaus Fundacion Social y se expondran en tiendas de Emaus.

En caso de que haya artistas que generen un buen vinculo con Dantz,
ya sea por el trabajo realizado, o por la comunion en cuanto a valo-
res de ambas partes, se podra continuar con el proceso de comer-
cializar ropa de segunda mano de esta misma forma o similar con
estos artistas en el futuro.







